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Presentacion

En este programa se aprendera a desarrollar videojuegos y entornos interactivos, partiendo
desde cero, pasando por las fases de preproduccion, produccion y posproduccion.
Comenzando por la historia y tipos de videojuegos, para poder desarrollar la idea base,
elaborar el guion narrativo, guion técnico, storyboard y definir las mecanicas y niveles del
juego.

Posterior a ello se conoceran los conceptos basicos de artes para afianzar las bases
creativas y comenzar a disefar todo el arte conceptual, el proceso de creacion de
personajes, objetos y el entorno. Utilizando software libre como Blender para el modelado
3D, texturizado, rigging y animacion, elementos que después seran integrados en Unity 3D,
para la programacion del videojuego donde se crearan los diferentes niveles y escenarios.

Para que el videojuego tenga un correcto funcionamiento y sea realmente divertido, se
disenaran sus sistemas de dinamicas, mecanicas y estéticas, buscando mantener el
interés emocional hacia el juego, asi como las motivaciones para asumir retos.
Determinando asi, la funcionalidad basica del videojuego y todas las acciones y eventos
que le permitiran al jugador, lograr cumplir con las metas y retos.

Se conoceran fundamentos de programacion orientada a objetos, la funcionalidad del
motor de videojuegos, la dinamica y procesos de integracion de recursos al motory la
forma como podemos conectar archivos de codigo a dichos recursos. Después se
adentrara en el disefio l6gico del videojuego y la comprension y manejo de la interfaz de
programacion de Unity3D y el lenguaje de programacion C-Sharp.

Se aplicaran métodos de prueba y testeo que facilitaran el correcto manejo, correccion de
errores y optimizacion en las diferentes dimensiones del videojuego, como son el arte, la
interfaz, las mecanicas, la funcionalidad y el sonido.

Informacion
del programa
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Justificacion del programa

En el ambito internacional, existen estudios que revelan que el déficit de la formacion del
recurso humano, es una de las principales barreras identificadas para el crecimiento de un
sector competitivo en los paises en desarrollo. Respecto a esto, en muchas naciones existe
una carencia importante de profesionales en desarrollo de videojuegos y especialistas de
areas afines a las Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion (TIC) El problema
principal en estos paises, lo que podria aplicarse también para Colombia, es que la
demanda potencial de la industria supera la oferta local de mano de obra calificada, a un
ritmo que puede retrasar su crecimiento, especialmente hacia los mercados externos.

Dadas las proyecciones, después de 2016 el problema de la escasez de talento de Tl crece
exponencialmente y no puede resolverse facilmente. Por lo tanto, desde la vision del
programa de formacion se pretende resolver esta problematica.

Lo anterior, demuestra claramente la necesidad existente y futura de formacion de
personal en tecnologias relacionadas con el sector de las TIC, las cuales han sido
identificadas hacia la programacion de videojuegos, gestion y manipulacion de contenidos
digitales sobre redes y plataformas digitales, fijas, moéviles y convergentes, SCRUM, asi
como reforzar conocimiento en areas como administracion de proyectos y habilidades en
analiticas, fortaleciendo las habilidades blandas en areas como el arte y disefio, contenidos
2D/3D, la comunicacion, trabajo en equipo, interaccion con clientes, inglés y negocios.

El SENA ofrece el programa de formacion tecnélogo en Desarrollo de Videojuegos y
Entornos Interactivos con todos los elementos de formacion profesionales, sociales,
tecnoldgicos y culturales, aportando como elementos diferenciadores de valor agregado
metodologias de aprendizaje innovadoras, el acceso a tecnologias de ultima generacion y
una estructuracion sobre métodos mas que contenidos, lo que potencia la formacion de
ciudadanos librepensadores, con capacidad critica, solidaria y emprendedora.
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Competencias a desarrollar

220201501 Aplicacion de conocimientos de las ciencias naturales de acuerdo con
situaciones del contexto productivo y social.

220601501 Aplicar practicas de proteccion ambiental, seqguridad y salud en el trabajo de
acuerdo con las politicas organizacionales y la normatividad vigente.

240201524 Desarrollar procesos de comunicacion eficaces y efectivos, teniendo en cuenta
situaciones de orden social y personal.

210201501 Ejercer derechos fundamentales del trabajo en el marco de la constitucion
politica y los convenios internacionales.

240201526 Interactuar en el contexto productivo y social de acuerdo con principios éticos
para la construccion de una cultura de paz.

230101507 Generar habitos saludables de vida mediante la aplicacion de programas de
actividad fisica en los contextos productivos y sociales.

240201529 Gestionar procesos propios de la cultura emprendedora y empresarial de
acuerdo con el perfil personal y los requerimientos de los contextos productivo y social.

220501089 Implementar componentes de arte y audio de acuerdo con el disefio del
videojuego y herramientas de desarrollo.

240202501 Interactuar en lengua inglesa de forma oral y escrita dentro de contextos
sociales y laborales segun los criterios establecidos por el marco comun europeo de
referencia para las lenguas.

240201064 Orientar investigacion formativa segun referentes técnicos.

220501087 Planear el videojuego de acuerdo con procedimientos y requisitos técnicos.

220501090 Probar el videojuego de acuerdo con el procedimiento técnico y herramientas
de desarrollo.

220501088 Producir la l6gica del videojuego de acuerdo con el disefio y técnicas de
desarrollo .

240201528 Razonar cuantitativamente frente a situaciones susceptibles de ser abordadas
de manera matematica en contextos laborales, sociales y personales.

240201530 Resultado del aprendizaje de la induccion.

999999999 Resultados de aprendizaje etapa practica.
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Perfil de ingreso

Nivel académico adecuado de: media académica con certificacion en grado 11.
Edad minima definida en la ley: 14 afos.

Requisitos adicionales: presentar resultado de la prueba o examen de estado de la
educacion media.

Aspectos actitudinales, motivacionales y de interés: capacidad de automotivacion,
autocontrol y autogestion. Actitud positiva, frente al entorno y la interaccion social.

Solucionador de problemas y resolver conflictos, receptivo o vocacion a los procesos de
servicios de tecnologia.
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Perfil de egreso

El tecnodlogo en desarrollo de videojuegos y entornos interactivos esta capacitado para
generar el codigo que definira el comportamiento de cada elemento del videojuego
(personajes, objetos, interfaces graficas de usuario etc.) y la interaccién del videojuego con
el jugador. También comprende de manera clara las fases de su disefio y todos sus
componentes, como la experiencia de usuario, la usabilidad, la narrativa, etc. Incorpora los
recursos audiovisuales, que le brindaran un orden l6gico al proceso de produccion,
asegurando de manera efectiva el proyecto en toda su extension. Igualmente esta en
capacidad de realizar pruebas para que los productos cumplan con todos los estandares y
necesidades del mercado, promoviendo el trabajo en equipo y el respeto en el ambito
laboral y profesional.

Principales productos del trabajo del egresado:
» Documentacion interpretativa del codigo.

» Cadigo fuente de la programacion de la interactividad de acuerdo con el disefio del
videojuego.

> Prototipos de prueba del juego.
> Videojuego.

» Informe de pruebas realizadas.
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Estrategia metodologica

Centrada en la construccion de autonomia para garantizar la calidad de la formacion en el
marco de la formacion por competencias, el aprendizaje por proyectos y el uso de técnicas
didacticas activas que estimulan el pensamiento para la resolucion de problemas
simulados y reales; soportadas en el utilizacion de las tecnologias de la informaciony la
comunicacion, integradas, en ambientes virtuales de aprendizaje, que en todo caso recrean
el contexto productivo y vinculan al aprendiz con la realidad cotidiana y el desarrollo de las
competencias.

lgualmente, debe estimular de manera permanente la autocritica y la reflexion del aprendiz

sobre el quehacer y los resultados de aprendizaje que logra a través de la vinculacion
activa de las cuatro fuentes de informacion para la construccion de conocimiento:

» Elinstructor - Tutor.
» Elentorno.
> LasTIC.

» Eltrabajo colaborativo.
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